REGLEMENT TOURNOI 2 C 2 du BWBC 2018-2019
                                                                                                                                                                                   Sources WFC Dominique BLAIRON
1. Les formes de jeu
	
	2 NIVEAUX DE 1/1
	3 NIVEAUX DE 2/0

	
	Forme JAUNE (*) 1B/équipes de 2 (6/7 ans faibles)
	Forme ORANGE 1A/1E/équipes de 2
en 2 contacts
	Forme BLEUE Arrêt des contacts 1
et 2
	Forme ROUGE Arrêt du contact 1
	Forme VERTE Arrêt du contact 2 (+ manchette)

	Dimensions terrain
	4m x 4m
	5m x 4m
	5m x 4m
	5,50m x 4,50m
	5,50m x 5,50m

	Hauteur filet
	De 2,10m à 2,30m suivant force des enfants
	2,30m
	2 hauteurs de filet : 1,80m et 2,40m
	2 hauteurs de filet : 1,80m et 2,40m (2,50m suivant force des joueurs)
	2 hauteurs de filet : 1,80m (1,90m) et
2,40m (2,50m)

	Types ballons
	Ballon n°7 léger
	Ballon n°5 ou n°7
	Ballon n°5 léger
	Ballon n°5 180gr
	Ballon n°5 210gr

	Autre matériel
	Petite balle rebondissante
(ex: balle de tennis)
	
	
	
	2 cônes
par demi-terrain


 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



Jeu 1/1 de niveau 1B par équipes de 2
Mise en jeu (au choix) :
· Lancer par le haut (pas de throw in) ou par le bas à 2 mains de l’intérieur du terrain
· Passe haute à 2 mains de l’intérieur du terrain
Déroulement du jeu :
Le rituel technique se joue en 1B : attraper la balle, lancer pour soi et « frapper la balle » à 2 mains au-dessus du filet en passe haute. On peut aussi, pour les plus faibles, tolérer que ce ballon soit légèrement tenu. Les 2 joueurs doivent au moins avoir un pied à l’intérieur du terrain pour inciter à jouer la passe haute là où ça pourrait gêner l’adversaire.
Pour la forme Jaune*, la seule chose qui change est que les enfants sont capables de réaliser une touche haute à chaque fois. Pour faciliter l’organisation des poules, les équipes seront donc homogènes en précisant le nombre d’équipes en forme Jaune* et en forme Jaune.
Après :
Le « non volleyeur » a une petite balle rebondissante (style handball) à échanger via une passe rebond avec celui qui joue la balle au-dessus du filet. La balle peut rebondir plusieurs fois.
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 




 SHAPE  \* MERGEFORMAT 




 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



Jeu 2/0 de niveau 3
Mise en jeu (au choix MAIS changer de service chaque fois) :
· Lancer le ballon par le haut à une main
· Service par le bas avec ou sans rebond préalable
· Service par le haut
Déroulement du jeu :
Le rituel : on arrête uniquement le 1er contact, et les 2e et 3e contacts sont des contacts volley. Le 2ème peut être une manchette ou une passe et le 3ème une manchette, une passe ou une attaque (règle du double élastique).
SUR LA RÉCEPTION DE SERVICE UNIQUEMENT, le futur passeur doit contourner le réceptionneur. Si le rallye se poursuit, le passeur doit juste
aller dans la diagonale par rapport à l’endroit de la réception (placer un pied sur la ligne tracée sous l’élastique). Après :
Le passeur se place derrière l’attaquant et celui-ci lui claque dans les mains ; attention, l’attaquant ne peut pas bouger tant que le passeur n’est pas venu se positionner derrière lui.
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



Jeu 2/0 de niveau 4
Mise en jeu :
· 2 services maximum par joueur. 1er service passe haute à partir d’une ligne tracée à 2m du filet et au départ d’une position cavalier.
· 2ème service par le haut.
Déroulement du jeu :
Rituel : Seul le 2ème contact est un attraper-lancer.
La « réception » DOIT être une manchette. On parle donc ici uniquement du contact qui suit la mise en jeu. Après, on peut jouer contact volley, attraper-lancer et contact volley avec l’idée de jouer au-dessus du grand élastique si on joue en passe haute ou en manchette. Si le 3ème contact est une frappe à une main, la balle peut passer soit entre les 2 élastiques, soit au-dessus de l’élastique supérieur.
Après :
Suite à cet échange, chaque joueur contourne le cône situé fond de terrain et opposé à l’endroit où il a joué son dernier ballon (2ème ou 3ème contact) et entre à nouveau dans le terrain.
2. Le nombre d’enfants
Nombre illimité de duo mais minimun 2 duos sans distinction de sexe. Inscriptions le Mercredi soir avant le tournoi.
Les joueurs doivent être nés après 2007.

L’organisateur d’un tournoi peut limiter les inscriptions en fonction du nombre de terrains disponible. Cette limitation s’opère sur bas chronologique, les premiers inscrits étant repris.l
3. Déroulement des tournois
      Echauffement commun de 10 minutes pourra être organisé sous la direction du coach du club qui reçoit.
      Celui-ci peut-être par exemple en musique.

Les matches se déroulent au temps ; ce temps est décidé par le club organisateur et dépend du nombre d’équipes par terrain. Une bonne fourchette serait de choisir entre 8 et 12 minutes.
Le filet est constitué de 2 élastiques (disponible à la CPJ) ou bandes de travaux ou filet et élastique placé à la hauteur demandé par les jeux.
Le club organisateur doit prévoir un arbitre par terrain et 2 personnes responsables des différentes forme de jeux.
Ceux-ci devront faire une démonstration de la forme de jeux, une mise en place des joueurs par terrain, et une récolte des résultats

5. . La comptabilisation des points pour le classement de la manche et le classement général

Chaque victoire rapporte 3 points au club.
Chaque match nul rapporte 2 points au club.
      Chaque défaite rapporte 1 point au club.

Le classement du tournoi se fait en totalisant les ponts de tous les duos d’une même équipe divisé par le nombre de rencontres jouées par cette équipe
Le classement général se fait en faisant la moyenne des coefficients obtenus à tous les tournois divisé par le nombre de tournoi
Organisés



Forme JAUNE








Forme ORANGE











Jeu 1/1 de niveau 1A/1 E par équipes de 2 Mise en jeu (au choix) :


Servir en passe haute avec élan (partir hors terrain et entrer à l’intérieur)





Service « throw in » avec élan





Déroulement du jeu :





Il s’agit d’une forme intermédiaire entre le 1/1 et le 2/0.





Les 2 joueurs sont sur le terrain. A est « l’attrapeur » B est le « frappeur ». A attrape le ballon, court vers l’élastique balle en mains, lance la balle pour B qui joue au-dessus du filet sans arrêter la balle. Attraper la balle. La frappe est essentiellement une frappe à 2 mains apparentée à la passe haute. On peut tolérer une frappe à une main sans l’encourager.


Après :





Les 2 joueurs sortent du terrain et changent de rôle.








Forme BLEUE











Jeu 2/0 de niveau 2 Mise en jeu (au choix) :


Lancer par le bas à 2 mains





Service par le bas avec ou sans rebond





Déroulement du jeu :





Il y a arrêt des 1er et 2e contacts ; le 3e contact doit être une passe haute ou une frappe à une main (jouer sur 2 hauteurs d’élastique).





3 contacts obligatoires. Les 2 joueurs sont l’un derrière l’autre. Le passeur va poser son pied sur la ligne tracée sur le sol en dessous de l’élastique où il le souhaite. Après :


Le joueur qui met la balle au-dessus du filet passe entre les jambes de son partenaire et les 2 équipiers ont changé de place.








Forme ROUGE








Forme VERTE








