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analyse de la situation des rencontres en ce 20.01.2018
(soit à la mi-championnat)

se trouvent sur le site en ce 20.01.2018
les calendriers (màj du 20.01.2018)
les résultats et classements (màj du 20.01.2018)
la situation des rencontres (màj du 20.01.2018)
la situation de la coupe (màj du 20.01.2018)
cette analyse de la situation des rencontres
mais aussi :

les coordonnées des équipes : responsables et salles (màj du 13.01.2018)
les affilié(e)s par équipe (màj du 30.10.2017)
divers autres documents (feuille de match, déclaration d'accident, certificat médical, fiche de participation, …)

dans la situation des rencontres, on peut voir qu'il manque : (recensement des manquants)

feuilles de match :
2 fdm manquantes : L1 : bgs samba et villersiraptors

L2 : bxl-est 2 et saint georges
L3 : bgs revolution et jetteam

1 fdm manquante L1 : euro 1
L2 : esi-sb, indiens et roux
L3 : charlie's, ecaussines et twelve monkeys
L4 : braine 1 et epsilon
L5 : bgs hornets et georgettes

:-) : les 41 autres équipes ont donc à la mi-championnat rentré toutes leurs feuilles de match :
L1 : braine 2, bxl-est 1, dream team, euro 2, euro 4, lasne, nivelles 1 et pumpkinks
L2 : anderlecht, chant d'oiseau 1, charnière, clan, euro 3, rixensart, saint julien et uaae
L3 : amivoc, chant d'oiseau 3, eurolindthout, ganshoren, limal, nos aut' et schuman
L4 : axisguibertin, braine 3, flying marmots, happy time, nivelles 2, tubize, villers hareng fort, villers vo tam, 

villers w et yellow cobras
L5 : archiducs, barbar, bretz'elles, maccabi, mahiermont, perwez, wemmel et wezem'break

résultats :
4 résultats manquants L1 : bgs samba
2 résultats manquants : L2 : anderlecht et saint georges

L3 : bgs revolution, charlie's, ecaussines, jetteam et twelve monkeys
1 résultat manquant L1 : euro 1, euro 4, pumpkinks et villersiraptors

L2 : bxl-est 2, clan, esi-sb, indiens, roux et saint julien
L3 : amivoc, chant d'oiseau 3, eurolindthout et ganshoren
L4 : axisguibertin et epsilon
L5 : bgs hornets, georgettes, perwez et wezem'break

recensement des   ''retards''  
à méditer : la notion de retard est relative

les séries comportent 10, 11, 12 ou 13 équipes, et les calendriers sont élaborés à l'aide d'une grille de 14
le ''retard'' est recensé relativement par rapport aux équipes qui ont le plus joué :

(cela permet de ''gommer partiellement'' l'influence des ''bye'')
=> la notion de retard traduit la non-transmission de résultats et de changements de dates

en L1 : ont déjà joué 10 fois : bxl-est 1, dream team, lasne et nivelles 1
a 4 rencontres de moins : bgs samba
a 3 rencontres de moins ; euro 4
ont 2 rencontres de moins : euro 1 et pumpkinks

en L2 : a déjà joué 12 fois : chant d'oiseau 1
a 3 rencontres de moins : anderlecht
ont 2 rencontres de moins : saint georges et saint julien

en L3 : ont déjà joué 11 fois : limal et nos aut'
ont 4 rencontres de moins : jetteam et twelve monkeys
a 3 rencontres de moins : bgs revolution
ont 2 rencontres de moins : charlie's et ecaussines

en L4 : a déjà joué 13 fois : yellow cobras
ont 3 rencontres de moins : axisguibertin, braine 3, epsilon, happy time, villers vo team
ont 2 rencontres de moins : tubize, villers hareng fort et villers w

en L5 : ont déjà joué 9 fois : archiducs, bretz'elles et wemmel
ont 3 rencontres de moins : bgs hornets et wezem'break
a 2 rencontres de moins : perwez

=> les équipes non mentionnées ont donc 1 rencontre de moins



recensement de   ''ce qui reste à faire''  

attention :
le nombre de retards est relatif, tandis que le nombre de ce qui reste à faire est absolu
le nombre de retard ''fausse'' momentanément les classements
par contre le nombre de ce qui reste à faire doit vous faire réfléchir à vos possibilités …
=> c'est vous qui reportez les rencontres …

radotage de votre binamé dévoué à méditer en ce début des rencontres retour :
reporter des rencontres reste bien évidemment toujours possible
mais si on règle un problème à une date prévue, on ne fait généralement que reporter ce même problème à plus tard …
tant que ça reste épisodique, cela ne crée pas de problème, par contre je n'en dirais pas autant quand ça devient systématique …

je suis convaincu que le nombre de remises va augmenter (ne fût-ce que pour recaser des rencontres encore à reporter)
=> comme c'est vous qui provoquez cet ''embouteillage'' de rencontres en fin de saison, je vous conseille vivement de tout jouer au  
plus tôt si vous ne souhaitez pas une ''indigestion'' finale

=> ne traînez plus à vous arranger, car entre-temps, le temps passe !

recensement des   ''ff''  
pour rappel : le ''ff'' est une mesure d'incitation à transmettre vos résultats et vos changements

elle est activée un mois après la date de la rencontre pour laquelle rien n'est communiqué
elle est temporaire : elle disparait en effet lors de la transmission du résultat ou de la nouvelle date
pour qu'elle n'aie pas d'influence sur les classements finaux (et donc sur les montées-descentes), elle est progressivement  
désactivée lors des dernières journées du championnat (en pratique : entre les vacances de pâques et l'aael)

il y a 8 rencontres actuellement dans le cas :
2 en L1 : (bgs samba >< euro 4) et (villersiraptors >< bgs samba)
3 en L2 : (bxl-est 2 >< clan), (saint georges >< esi-sb) et (saint georges >< saint julien)
3 en L3 : (bgs revolution >< chant d'oiseau 3), (charlie's ><< twelve monkeys) et (twelve monkeys >< eurolindthout)

il y a donc 13 équipes momentanément ''pénalisées'' :
2 fois en L1 : bgs samba

en L2 : saint georges
en L3 : twelve monkeys

1 fois en L1 : euro 4 et villersiraptors
en L2 : bxl-est 2, clan, esi-sb et saint julien
en L3 : bgs revolution, chant d'oiseau3, charlie's et eurolindhtout



recensement ''global''
on a : en L1 : 48 résultats connus (dont 47 feuilles de match remises)

en L2 : 70 résultats connus (dont 68 feuilles de match remises)
en L3 : 56 résultats connus (dont 56 feuilles de match remises)
en L4 : 66 résultats connus (dont 65 feuilles de match remises)
en L5 : 39 résultats connus (dont 39 feuilles de match remises)

soit 275 feuilles de matchs remises sur 279 résultats connus

analyse globale des match
les diagrammes recensant le nombre d'équipes en fonction du nombre de matchs joués n'ont de pertinence qu'en fin des matchs aller  
ou en fin de saison : en effet les retard dûs à des ''bye'' ne sont pas de vrais retards …
(principe de l'horloge arrêtée qui est deux fois par jour à l'heure, alors qu'une horloge retardant ne l'est jamais …)
=> nous y sommes maintenant à la mi-saison !

comme nous sommes à la mi-championnat, le % (de rencontres jouées) attendu est donc de 50%
on observe comme % relatif des rencontres jouées :

en L1 : 79%
en L2 : 90%
en L3 : 85%
en L4 : 100% (cas particulier, des équipes ayant déjà joué des rencontres retour)
en L5 : 87%

la différence par rapport à 100% traduit les retards
(il se fait qu'en L4, les matchs retour déjà joués compensent les retards)

voilà un topo de la situation
=> merci de toujours me transmettre tout ce qui vous reste le plus rapidement possible
(ça évite des qui-pro-quo)


